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CSS — jednostki

Jednostki miary stosuje sie w deklaracjach dotyczacych np. wielkos¢ czcionki lub rozmiaréw marginesow.
Zapis sktada sie z znaku "+" (domyslny) lub "=", liczby oraz jednostki. Miedzy liczng a jednostkg nie mozna
wstawiac spacji. Po wartosci 0 jednostka jest opcjonalna. Przyktad: +1cm.
Jednostki wzgledne:
= em - wysokos$¢ aktualnej czcionki
= vw, vh — procent szerokosci/wysokosci okna przegladarki (1vw = 1%)
= vmin, vmax - wzgledem 1% mniejszego/wiekszego wymiaru okna przegladarki
= px - piksele ekranowe (zalezne od urzadzenia wyswietlajgcego)
= % - procent rozmiaru elementu nadrzednego
Wzgledne jednostki dtugosci stosujemy, gdy chcemy sie odwotaé do rozmiaru innego elementu (np.
wysokosci aktualnie uzywanej czcionki).
Jednostki bezwzgledne:
= in - cal (1in = 2.54cm)
= cm — centymetr

= mm — milimetr

pt - punkt (1pt = 1/72in) - czesto uzywane przy definiowaniu rozmiaru czcionki

pc - pika (1pc = 12pt)

Jednostek bezwzgledne uzywamy wtedy, gdy chcemy, aby wybrany element zajmowat zawsze taki sam
obszar wydruku lub ekranie (niezaleznie od rozdzielczosci i wielkoSci monitora).



CSS — model pudetkowy

Kazdy element generuje w dokumencie prostokatny obszar zwany pudetkiem. Pudetko sktada sie z:

= content — wiasciwa zawartosé pudetka (np. test, obraz)

= padding — margines wewnetrzny (odstep)
= border — obramowanie

= margin — margines (zewnetrzny)

Dzieki temu mozna kazdy element otoczyé
ramka i okresli¢ przestrzen pomiedzy
elementami.

Uwagi:

Border
Padding

Ostatnie trzy sktadniki sg opcjonalne, tzn. mogg miec¢ wartos¢ zero. Rozmiar kazdego z czterech bokow

tych sktadnikdéw mozna zdaé inny.

Obwdd zewnetrzny kazdego z czterech obszaréw nazywamy krawedzig (edge).

Rozmiary elementu (cechy width oraz height) odnosza sie do samej zawartosci (content) i... cdn. za

chwile.

Tto elementu jest okreslone dla wszystkich obszarow z wyjatkiem margineséw zewnetrznych, ktére

Zawsze sg przezroczyste.



CSS — model pudetkowy

Rozmiary elementu (cechy width oraz height) odnoszg sie do samej zawartosci (content) i nie wptywaja
na pozostate obszary pudetka. Na catkowity rozmiar pudetka sktada sie wiec rozmiar wszystkich jego
sktadnikow:

Catkowita szerokos$¢ = width + lewy padding + prawy padding + lewy border + prawy border + lewy margin + prawy margin

Catkowita wysokos$¢ = height + gérny padding + dolny padding + gérny border + dolny border + géorny margin + dolny margin

; Margin
; Border
: Padding
A Content
Przyktad: SRR
background-color: powderblue;
width:250px;
padding:10px; kazdy z czterech bokéw po 10px
bo rder:5px solid gray, kazdy z czterech bokow po 5px (cechy tgczone, mozna je rozdzielic)
margin:10px; kazdy z czterech bokéw po 10px

Catkowita szerokos$¢ elementu wynosi:

250px + 2x10px (padding) + 2x5px (border) + 2x10px (margin) = 300px



CSS — model pudetkowy

Outline (kontur/obrys) to linia otaczajgca element na zewngatrz obramowania umozliwiajgca
jego uwypuklenie. Obrys i obbramowanie nie sg tym samym.

Nie mozna oddzielnie regulowaé cech bokéw obrysu (wszystkie bedg takie same). Obrys nie
zabiera miejsca (jest tworzony na elemencie), wiec rozmiar outline nie wptywa na rozmiar
catkowity elementu, ale moze nachodzi¢ na sgsiednie elementy.

outline: kolor styl szerokos¢

przyktad:

p {border: 1px solid black;
outline: green dotted 3px;}

lub po rozbiciu na osobne cechy:

outline-style: dotted;
outline-color: green;
outline-width: 3px;

musi by¢ podana

Outline
Border
Content




CSS — podstawowe cechy

Margines
div {margin: 10px}

Powyzej deklaracja dla wszystkich stron marginesu. Mozna podac osobno dla kazdej strony lub tylko dla
wybranych z nich:

div {magrin-top: 5vh}

div {magrin: 5px 10px 15px 10px} gorny prawy dolny lewy

Odstep
td {padding: 5px}

Powyzej deklaracja dla wszystkich stron odstepu. Mozna podac osobno dla kazdej strony lub tylko dla
wybranych z nich (podobnie jak dla margin)




CSS — podstawowe cechy

Obramowanie

Obramowanie elementu jest nadawane cechg border. Cecha obejmuje szerokosé, styl i kolor
obramowania. Mozliwe jest odniesienie stylu do kazdego boku osobno.

Przyktady:
p {border: 5px solid red;} faczone cechy obramowania: grubosg, styl, kolor
p {border-top-style: dotted; tylko styl obramowania, rozdzielony na boki

border-right-style: solid;
border-bottom-style: dotted;
border-left-style: solid;}

p {border-bottom: 5px dashed red; tylko taczony styl dla jednego boku
background-color: lightgrey;} plus tto

p {border: 2px solid red; obramowanie...
border-radius: 5px;} ... z zaokragleniem rogéw

Mozliwe jest tez uzycie obrazu jako elementu tworzgcego ramke (border-image).



CSS — podstawowe cechy

Wysokos¢ i szerokos¢

Podanie tych cech dla elementu blokowego zapobiega zajeciu przez niego catej szerokosci okna lub
elementu, w ktorym sie znajduje.

div {height: 200px; width: 50%;}

Zadana szerokos¢ moze byc¢ jednak wieksza od szerokosci okna. Wtedy...

Okreslenie maksymalnej szerokosci elementu: max-width

Jesli okno przegladarki ma szerokos¢ mniejszg niz zadana maksymalna, element bedzie zwezony. Cecha
width nie umozliwia takiego dopasowania — przeglgdarka w tym przypadku dodaje pasek przewijania.

Przyktad:

div {max-width: 500px;
height: 300px;
background-color: lightyellow;}



CSS — podstawowe cechy

Nadanie tta: background

Tto elementu moze by¢ kolorem (jednolity, gradient) lub obrazem. Nastepujgce cechy umozliwiajg nadanie

tla:

background-color — tfo wypetnione kolorem, np.: body {background-color: lightblue;}
background-image — tto obrazkowe, np.: background-image: url("obraz.gif");

background-repeat — powtarzanie tta w kierunku x lub y lub w ogole, np.: background-repeat: repeat-x;
lub background-repeat: no-repeat;

background-attachment — mozliwosc zablokowania obrazu tfa przy przewijaniu zawartosci strony:
background-attachment: fixed;

background-position — potozenie obrazu tfa, np.: background-position: left top;

background: linear-gradient — tto kolorowe z gradientem, np. background: linear-gradient(lightblue,
gray)

Uwaga: obraz tta nie moze utrudniaé czytania tekstu

Cechy tta mozna poda¢ kodem skréconym:

background: color image repeat attachment position

Poza uzyciem nazw koloréw, w CSS kolory mozna zadawa¢ w nastepujgcych modelach: RGB, HEX, HSL,
RGBA i HSLA (to odnosi sie nie tylko do kolordow tta).



CSS — potozenie

Cechy opisujace potozenie w CSS umozliwiajg umieszczenie elementéw HTML w wybranym miejscu,
wsuniecie elementu za inny element lub wskazanie co ma sie staé z niemieszczacg sie zawartoscig elementu.

Metody pozycjonowania:

Statyczne (static) — domysina, elementy sg utozone tak jak s3 wpisane w HTML

Wzgledne (relative) — przesuwa element wzgledem potozenia domysinego o zadang wartos¢. Miejsce
zajmowane w potozeniu domyslinym nie zostaje zwolnione.

h1 {position:relative; left:-20px}

Ustalone (fixed) — potozenie elementéw jest zadane wzgledem okna przegladarki (viewport). Nie
podlegajg przesunieciom nawet przy przewijaniu strony. Miejsce domysine zostaje zwolnione.

p {position:fixed; top:30px; right:5px}

Bezwzgledne (absolute) — ustala pozycje elementu wzgledem najblizszego elementu-przodka, ktory ma
pozycjonowanie inne niz statyczne. Jesli brak takiego elementu, to punktem odniesienia jest <body>.
Elementy pozycjonowane w ten sposob nie wptywajg na pofozenie innych elementéw.

img {position:absolute; left:100px; top:150px}

Przyczepne (sticky) — pozycjonowanie elementu zalezy od potozenia suwaka. Po przewinieciu strony i
wysunieciu miejsca z elementem, przyczepia sie on do viewport jak w position:fixed.

div{position: -webkit-sticky; position: sticky; top: 0;}

Pozycjonowanie ustalane jest poprzez zadanie cech left, right, top i bottom oraz przypisanie im
odpowiedniej wartosci.



CSS — pofozenie

Naktadanie elementow (przestanianie)

Elementy pozycjonowane inaczej niz statycznie mogg naktadacd sie na inne elementy.
Porzagdkowanie naktadania umozliwia cecha z-index, ktdra podaje kolejno$¢ umieszczenia w
kierunku przéd-tyt. Elementy o wiekszym z-index znajdujg sie przed tymi o mniejszym. Z-index
moze przyjmowac wartosci dodatnie i ujemne (liczby catkowite).

img {position:absolute; left:0px; top:0px; z-index:-1}

Przyleganie

Cecha float pozwala przesungc¢ element na lewo lub prawo, co umozliwia innym elementom
blokowym ustawienie sie obok. Przesuniecie jest wykonywane maksymalnie w lewo (left) lub w
prawo (right). Elementy nastepujgce po przesunietym dostawig sie do niego. Cecha ta jest
uzyteczna np. przy budowie szablonu strony.

img {float:right}

div {float:left}
Jesli nastepne elementy nie majg dosuwac sie do poprzedzajgcego je elementu z cechg float, nalezy
te ceche wytgczyé. Wytgczenie moze dotyczyé strony lewej (left), prawej (right) lub obu (both).

p {clear:both}



CSS — potozenie

Ustawienie w poziomie

Istnieje kilka sposobow na ustawienie elementéw blokowych HTML w kierunku poziomym.

= Wysrodkowanie elementow mozna uzyskac wykorzystujgc ceche margin. Nadajgc jej wartos¢
auto dla marginesu lewego i prawego wskazujemy, ze wolna przestrzen powinna by¢ réwno
podzielona pomiedzy lewg i prawg strone. Uwaga: element musi by¢ wezszy niz 100%.

div.center
{margin-left:auto;
margin-right:auto;
width:70%;
background-color:#b0e0e6}

= Ustawienie elementéw do lewej lub prawej strony mozna uzyskaé¢ wykorzystujgc ceche float i
nadajac jej wartosc left lub right.
div.right
{float:right;
width:300px;
background-color:#b0e0e6}

Ustawienie w pionie

Cecha vertical-align pozwala przesuwaé elementy w pionie. Przyjmuje ona nastepujgce wartosci:
baseline, middle, top, bottom, text-top, text-bottom, super, sub lub podanie jednostek miary.

span{vertical-align: 3mm}, span{vertical-align: -10%}, span{vertical-align: sub}



CSS — wyswietlanie

Przepetnienie elementu

W przypadku, gdy zawartos¢ elementu nie miesci sie w zadanym rozmiarze, to szerokosc

elementu (width) zostaje zachowana, a wysokos¢ (height) jest powiekszana, o ile height nie jest
okreslone.

Jesli height jest zadane, to mozna, uzywajac cechy overflow, okresli¢ sie co ma sie stac z
niemieszczgcy sie zawartoscig. Dostepne sg nastepujgce opcje:

= visible — zawarto$¢ wystaje poza obszar elementu
= hidden — zawartos¢ niemieszczgca sie jest niewidoczna

= scroll — zawartos¢ jest ograniczona do obszaru elementu, ale jest dostepna w catosci, bo do
elementu dodawane sg paski przewijania

= auto — dziata podobnie jak scroll, ale suwaki dodawane s3 tylko, jesli potrzebna.

div {width: 150px; height: 150px; overflow: scroll; border: 1px dotted black}

Chechy overflow-x oraz overflow-y pozwalajg na okreslenie dziatania w przypadku niemieszczacej
sie zawartosci osobno w kierunku poziomym i pionowym.



CSS — wyswietlanie

Wyswietlanie elementu

Cechy display, visibility i opacity pozwalajg sterowa¢ wyswietlaniem elementdw.

display — pozwala wyswietlaé elementy blokowe tak jakby byty liniowymi (inline), a liniowe jak
blokowe (block). Uwaga: to nie zmienia ich charakteru, a jedynie sposdb wyswietlania.

li {display:inline}
span {display:block}
Wartosc¢ list-item pozwala wyswietli¢ element tak jak element listy nieuporzgdkowane;.
p {display:list-item}
Uzycie wartosci none skutkuje niewyswietleniem elementu, a miejsce po nim zajmujg inne elementy
h3 {display:none}

Obrazy sg wstawiane liniowym elementem <img>. Aby uzyskac ich wysrodkowanie, nalezy skorzystac
z cechy display z wartoscig pozwalajgcg wyswietli¢ elementy liniowe tak, jakby byty blokowymi.
img {display: block;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
width: 50%;}

cecha visibility z wartoscig hidden rowniez powoduje niewyswietlenie elementu, ale w
przeciwienstwie do display:none puste miejsce niewyswietlonego elementu zostaje zachowane.

h3 {visibility:hidden}

Domyslna wartosc¢ tej cechy (visible) powoduje wyswietlenie elementu.



CSS — wyswietlanie

Wyswietlanie elementu

= opacity — pozwala ustawié przezroczystos¢ elementu (obrazka, tta); cecha ta przyjmuje wartos$¢ od
0.0 (catkowicie przezroczysty) do 1.0 (catkowicie nieprzezroczysty)

img
{opacity:0.4;
filter:alpha(opacity=40)} /* dla IE8 i wer. wcze$niejszych */

wartosc tej cechy moze by¢ zmieniana przy interakcji z uzytkownikiem, np.:

img
{opacity:0.4;
filter:alpha(opacity=40)}
img:hover
{opacity:1.0;
filter:alpha(opacity=100)}

Zastosowanie opacity do tta bloku z tekstem powoduje (niestety) transparentnosc tego tekstu (efekt
dziedziczenia). Mozna ten problem rozwigzac¢ stosujgc zapis koloréw przez RGBA (red, green,
blue, alpha). Alpha okresla przezroczystosé.

div {background: rgba(76, 175, 80, 0.3)}



CSS — wyswietlanie

Wyswietlanie elementu

= inline-block — elementy z takg cechg zachowujg sie jak liniowe, ale nadal mogg mie¢ cechy width i
height. Pozwala to np. utworzy¢ siatke obszaréw (kolumny, wiersze), ktére zapetniajg szerokos¢ okna
przegladarki, dostosowujgc automatycznie liczbe kolumn do tej szerokosci.

Przyktad:
div.grid {display: inline-block;
width: 150px;
height: 75px;
margin: 10px;
border: 3px solid #73AD21;}

Do tego przyktadu, w kodzie HTML trzeba umiescic kilka blokéw div, np.:

<div class="grid">jakas zawartos¢ bloku 1</div>
<div class="grid">jakas zawartos¢ bloku 2</div>
<div class="grid">jakas zawartos¢ bloku 3</div>
<div class="grid">jakas zawartos¢ bloku 4</div>

<div class="grid">jakas zawartos¢ bloku N</div>



CSS3 — nowosci (wybrane)

Cecha border wzbogacona o:

* border-radius — zaokraglenia rogéw ramki
div
{border: 2px solid;
border-radius: 25px}

= box-shadow — imitacja cienia pod ramka
div
{width: 300px;
height: 100px;
background-color: blue;
box-shadow: 10px 10px 15px #888888} X, Y Wysuniecia cienia, rozmycie cienia, jego kolor

Cien mozna rowniez ustawic¢ za tekstem korzystajgc z cechy text-shadow
h4
{text-shadow: 5px 5px 5px #FFO00O0} X, Y Wysuniecia cienia, rozmycie cienia, jego kolor

Efekty cienia mozna dodawaé, np.:
hl
{text-shadow: 0 O 3px #FFO00O, O O 5px #OOOOFF}



CSS3 — nowosci (wybrane)

Inne ciekawe cechy:

= transform — cecha pozwalajgca przesuwaé, obraca¢, znieksztatca¢ elementy.

Dla przyktadu: obrét o N stopni (+ - w prawo, — - w lewo) — transform:rotate(Ndeg)

div

{ transform: rotate(25deg);

-webkit-transform: rotate(25deg); z prefiksem dla Chrome i Safari
-moz-transform: rotate(25deg); z prefiksem dla Firefoxa
-o-transform: rotate(25deg); z prefiksem dla Opery
-ms-transform: rotate(25deg); z prefiksem dla IE9

width: 200px; height: 100px; background-color: #a3ach8}

Prefiks dodawany jest dla poprawnego dziatania kodu w starszych wersjach przegladarek.

Wiecej o transform mozna przeczyta¢ na www.w3schools.com



CSS3 — nowosci (wybrane)

Inne ciekawe cechy:

= transition — stopniowa zmiana wyglagdu elementu (rozmiar, kolor, obramowanie, ...). Przyktad:

1. Blok kodu (definicja stanu poczgtkowego i sposobu zmiany).

Blok okresla pierwotny rozmiar pojemnika div oraz sposéb zmiany rozmiaru (tu szeroko$¢, width)
i czas jego trwania (2s). Klasa .zmiana wskazuje, ktory div ma podlegac tej zmianie.

div.zmiana
{ width: 400px;
height: 100px;
background-color: #d1d1d1;
border: 5px solid black;
transition: width 2s;
-webkit-transition: width 2s; z prefiksem dla Chrome i Safari
-o-transition: width 2s} z prefiksem dla Opery

2. Blok kodu (stan koricowy).
Blok definiuje szerokos¢ pojemnika po umieszczeniu nad nim kursora myszy (pseudoklasa :hover).
div.zmiana:hover
{ width: 300px;
height: 100px;
background-color: #4fc1ff;
border: 5px solid red}

Wiecej o transition mozna przeczyta¢ na www.w3schools.com



CSS3 — nowosci (wybrane)

Inne ciekawe cechy:
" @keyframes, animation — tworzenie animacji, np.:

1. Definicja obiektu i animacji
div.pasek
{ width:100px;
height:50px;
background-color:green;
animation: pulsowanie 3s infinite alternate;
-webkit-animation: pulsowanie 3s infinite alternate; }
2. Definicja klatek
@keyframes pulsowanie
{ from {width:100px;} to {width:300px;} }
@-webkit-keyframes pulsowanie
{ from {width:100px;} to {width:300px;} }

Wiecej o animation mozna przeczyta¢ na www.w3schools.com

Uwaga: przez uzyciem nowych cech CSS, nalezy sprawdzi¢ czy i ktore wersje przegladarek je poprawnie
interpretuja.
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