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tabele

Tabela stuzy do uporzagdkowanego przedstawienia zbioru danych. Oprécz tego klasycznego zastosowania,
moze by¢ wykorzystana do uktadania elementéw na stronie (nie chodzi tu o uktad strony).

Podstawowg strukture tabeli definiujg nastepujgce znaczniki:

<table>...</table> - znacznik tabeli
<tr>...</tr> - znacznik wiersza (table row)
<td>...</td> - znacznik pojedynczej komorki (table data)

np. tabele o dwdch kolumnach i dwéch rzedach definiujemy nastepujgco:

<table>
<tr>
<td>komodrkal</td> <td>komdrka2</td>
</tr>
<tr>
<td>komdrka3</td> <td>komdrkad</td>
</tr>
</table>
Liczba komorek w kazdym wierszu musi byc taka sama.

Elementy stanowigce tres¢ tabeli mogg znajdowac sie tylko wewngtrz znacznikdw <td> i w tytule tabeli.
Zaleca sie uzywania wcie¢ w kodzie tabeli. Utatwia to jej edycje (przejrzystosc).
W komorkach tabel mozna umieszczac inne elementy HTML, np. akapity, obrazy, listy

Tabele mozna zagniezdzac. , Podtabela” musi by¢ umieszczona jako zawartosc elementu <td>.



tabele

Uwaga. Domyslnie tabela zrobiona w html wyswietla sie w przegladarce bez zadnych linii oddzielajgcych
komorki. Linie te traktowane sg jako warstwa prezentacyjna i wykonuje sie je w CSS.

Wybiegajac nieco do przodu, jesli chcemy miec¢ proste obramowania w tabeli, nalezy w kodzie html w
czesci <body> dodaé nastepujacy kod:

<style>
table, th, td {
border: 1px solid black;
border-collapse: collapse;

}
</style>

Inne cechy wygladu tabeli zostang omowione pdzniej, w trakcie zapoznawania z CSS.
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Komorki nagtéwkowe <th>

Stuzg do definiowania nagtowkéw kolumn lub /i wierszy. Praktycznie nie réznig od zwyktych komoérek,
ale semantycznie majg inne znaczenie. Tekst w tych komaérkach jest domysinie pogrubiony.

<table>

<tr>

<th>..</th> <th>...</th> <th>...</th>
</tr>

<tr>

<th>..</th> <td>..</td> <td>...</td>
</tr>

<tr>

<th>..</th> <td>..</td> <td>...</td>
</tr>
</table>

Tytut tabeli

Musi znajdowac sie bezposrednio po znaczniku <table>.

<table>
<caption>tytut tabeli</caption>

(...)
</table>
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taczenie komorek (colspan i rowspan)

Atrybuty te umozliwiajg fgcznie komoérek w pionie i poziomie. Ich uzycie zmniejsza ilos¢ elementow <td>.
Wartosé nadawana tym atrybutom okresla liczbe tagczonych komadrek (n).
colspan="n"  rowspan="n"

Przyktad: potgczenie dwoch komérek w pierwszym wierszu:

<table>
<tr>
<td colspan="2">komorkil,2</td> <td>komodrka3</td>
</tr>
<tr>
<td>komorkad</td> <td>komodrka5</td> <td>komorka6</td>
</tr>
</table>

Przyktad: potgczenie dwoch komérek w pierwszej kolumnie:

<table>
<tr>
<td rowspan="2">komorkil,4</td> <td>komdrka2</td> <td>komodrka3</td>
<[tr>
<tr>
<td>komdrka5</td> <td>komdrka6</td>
<[tr>
</table>
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Podziat tabeli na sekcje <thead>, <tbody>, <tfoot>

Elementy te umozliwiajg grupowanie wierszy tabeli w czes¢ nagtowkowsa, czes¢ gtdwng i stopke. W
jednej tabeli czes¢ nagtowkowa i stopka moze wystgpic tylko raz. Kolejnosé¢ tych elementow musi by¢ jak
w ponizszym przyktadzie. Jesli mamy <caption>, to element ten musi by¢ przed <thead>.

Przykfad:

<table>

<thead>
<tr>
<th>A</th> <th>B</th> <th>C</th>
</tr>

</thead>

<tbody>
<tr>
<td>komorkal</td> <td>komdrka2</td> <td>komorka3</td>
</tr>

</tbody>

<tfoot>
<tr>
<td>a</td> <td>b</td> <td>c</td>
</tr>

</tfoot>

</table>

W grupe mozna potgczy¢ dowolng liczbe wierszy. Jesli zdecydujemy sie grupowac wiersze, to kazdy wiersz musi
sie znalez¢é w jednej z grup. Grupowanie wierszy ma na celu ich wyréznienie i fatwiejsze przegladanie tabeli.
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taczenie kolumn w grupy <colgroup>

Element <colgroup> i <col> tgczg wybrane kolumny w grupe/grupy. tgczenie to pozwala w prosty
spos6b nadac catej grupie wybrany wyglad. Element ten musi by¢ umieszczony bezposrednio po
opcjonalnym elemencie <caption>, przed innymi elementami tabeli.

<table>
<colgroup>
<col span="2" style="background-color:green"> Fragmenty kodu wpisane na
szaro stanowig o wygladzie
<col style="background-color:yellow"> tabeli (tu kolor tta) i sg czescia
</colgroup> jezyka CSS.
<tr>
<th>numer</th>
<th>nazwa</th>
<th>data</th>
<[tr>
<tr>
<td>34768</td>
<td>XML</td>
<td>21.03.2017</td>
<[tr>
</table>

Atrybut span okresla liczbe kolumn do potaczenia w grupe (domysinie 1).
W grupe mozna potgczy¢ dowolng liczbe kolumn, a w jednej tabeli moze by¢ wiele takich grup.
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Zagniezdzanie tabel

Tabele mozna zagniezdza¢ w sobie. Tabela (tabele) podrzedna musi znajdowad sie w komaérkach tabeli
nadrzednej. Zagniezdzanie moze by¢ wielopoziomowe.

<table>
<tr>
<td>

<table>
<tr>
<td>...</td>
</tr>
</table>

</td>
</tr>
</table>
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Formularze

Formularze umozliwiajg zebranie danych / informacji od uzytkownika i przestanie ich na serwer. Sg
sposobem na przeptyw informacji od uzytkownika do twércow strony WWW. Prosty formularz nie
zapewnia bezpieczenstwa przysytanych danych (brak szyfrowania).

Elementami budujgcymi formularz sg element <form> oraz pola formularza. Dostepne sg rdzne typy pol
(tekstowe, wyboru, ...).

<form>
pola formularza
</form>

Sposdb odestania formularza wskazujemy atrybutem action. Moze to by¢ np. odestanie na serwer w celu
zapisania do pliku/bazy danych lub odestanie na adres e-mailowy:

<form action="mailto: adres emailowy" method="post" enctype="text/plain">
Atrybut method okresla sposdb przestania na serwer danych wpisanych w formularz:

= post — wystanie w body komunikatu HTTP, stuzy do przesytania duzej ilosci danych i danych
wrazliwych.

= get —wystanie jako zmienne w URL. Domyslny. Nadaje sie do przesytania matej ilosci danych
niewrazliwych.

Parametr enctype (wystepuje tylko z post) pozwala zapisa¢ dane uzyskane w formularzu w tre$¢ e-maila
w sposob czytelny dla cztowieka.
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Pola formularza tworzone sg elementami:

= <input> — umozliwia wpisanie informacji lub wybor opciji.
Opis pola <input type="typ" name="nazwa" value="wartos¢" />
gdzie name to nazwa pola, value zawiera: tres¢ odsytanej odpowiedzi (w przypadku pél wyboru odp.

z listy), napis na przycisku (dla submit i reset) lub tekst domysiny (dla text i password). Atrybut type
moze miec nastepujgce wartosci (wybrane przyktady):
= text — pole tekstowe (1 linia)
<input type="text" name="imie" value="wpisz imie">
= password — pole hasta (hasto nie jest szyfrowane)
Podaj hasto <input type="password" name="hasto">
= radio — pole opcji (mozna wybrac tylko jedng odpowiedz)
Wybierz rozmiar <input type="radio" name="rozmiar" value="M"> M
= checkbox — pole wyboru (mozna wybra¢ wiecej niz jedng odpowiedz)
Wybierz kolor <input type="checkbox" name="kolor1" value="niebieski"> niebieski
= submit — wysytanie formularza w sposéb zadany w <form> atrybutem action (nie posiada

atrybutu name, posiada atrybut value)
<input type="submit" value="wyslij">

= reset —wyczyszczenie catego formularza z wprowadzonych danych
<input type="reset" value="wyczysc¢">
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Pola formularza tworzone sg elementami (cd):

= <label> — definiuje opis do pola <input>. Opcjonalny atrybut for pozwala zwigza¢ opis z polem.

<label for="op1">0pcja 1</label>
<input type="radio" name="wybor" id="op1" value="opcjal">

Lub krdcej

<label>0Opcja 1
<input type="radio" name="wybor" value="opcjal">
</label>

= <textarea> — tworzy pole do wpisania tekstu wielolinijkowego.
<textarea name="nazwa" rows="x" cols="y" maxlength="n">tekst informujgcy</textarea>

gdzie name jest nazwg pola, rows i cols jego rozmiarem, maxlength maksymalng dtugoscig mozliwa
do wpisania (n znakdéw).

Opcjonalny tekst informujgcy zostanie wpisany w pole i moze to by¢ jakas uwaga skierowana od
uzytkownika.
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Pola formularza tworzone sg elementami (cd):

= <select> — tworzy liste ztozong z kilku opcji do wyboru
<select name="nazwa_listy" size="liczba wyswietlanych pozycji" multiple="multiple">
<option value="opcjal">pierwsza opcja</option>
<option value="opcja2">druga opcja</option>
</select>

gdzie name jest nazwa listy, size liczbg wyswietlanych jednoczesnie opcji. Jesli obecny jest atrybut
multiple, uzytkownik ma mozliwo$¢ wybrania wielu opcji jednoczesnie. Atrybut value podaje wartos¢

odpowiedzi, ktdra bedzie odestana.
= <button> — tworzy klikalny przycisk

<button type="button" onclick="alert('naciskasz i masz')">Nacisnij tu</button>

Powyzsza linia kodu zawiera JavaScript.

Dodatkowe uwagi:
= Pola formularza mozna grupowac i opisywac za pomocg <fieldset> i <legend>.

= Zdania w formularzu, pola, zestawy opcji itd. nalezy obejmowac jakimis znacznikami, np. akapitu <p>
czy bloku <div>.



tworzenie uktadu strony

Uktad strony WWW to jej podziat na kilka obszarow petnigcych rézne funkcje, np. nagtéwek z obrazem-
banerem, menu nawigacyjne, tres¢ gtowna, stopka, itp. Uktad tych obszaréw moze zaleze¢ od wielkosci
urzadzenia, na ktéorym wyswietlana jest strona WWW (responsywnosg).

Kilka uwag do budowania uktadu strony:
http://webownia.pl/blog/uklad-strony-schematy-nie-zawsze-zle.html
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Dawniej uktad strony budowany byt na <div> z atrybutem id (nadal mozna tak robic), np.:

<div id="header"> nagtowek </div>
<div id="menu"> menu nawigacyjne </div>
<div id="content"> tresc¢ gféwna strony </div>

<div id="footer"> stopka </div>

W HTML5 dostepne sg nowe (blokowe) elementy semantyczne stuzgce budowaniu
uktadu stron internetowych. Te elementy to:

= <header> — zawiera nagtédwek strony, wprowadzenie do niej (moze by¢ tekst
lub obraz)

= <nav> — definiuje zestaw odnosnikdw bedgcych menu nawigacyjnym

<header=>

= <main> — element z gtdwng, unikalng zawartos¢ strony

=nav-~

= <section> — element definiujacy czesci dokumentu (np. rozdziat)

<section>

= <article> — element zawierajacy tres¢ niezalezng, mogaca istnieé bez reszty

<aside=

strony (np. wpis na forum, komentarz, news)

= <aside> — definiuje zawarto$¢ poboczng, ale zwigzang tematyczne z reszta

<article>

strony (np. przypisy)

<footer>

= <footer> — zawiera informacje na temat samej strony (np. podaje autora,

Wiecej o uktadzie strony WWW

zasady wykorzystania tresci, dane kontaktowe, ...) oméwione bedzie przy CSS.
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Menu nawigacyjne mozemy utworzy¢ wykorzystujgc liste nieuporzgdkowang <ul> (poprawnosé
semantyczna) lub bez uzycia listy.

Przyktad 1 (z <ul>):

<ul> |

<li><a href="index.html">strona gtdwna</a></li> <header>
<li><a href="metody.html">metody pomiarowe</a></li> | <nav>
<li><a href="odnosniki.html">odnosniki</a></li>
<li><a href="kontakt.html">kontakt</a></li> <section>
</ul> .
<aside>
Przyktad 2 (bez <ul>): <article>
<div>
<a href="index.html">strona gtéwna</a> <footer>

<a href="metody.htm!">metody pomiarowe</a>
<a href="odnosniki.html|">odnosniki</a>
<a href="kontakt.html|">kontakt</a>

<div>
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